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Bu yazimda, cogumuzun giinliik olarak kullandig1 ama arka plandaki detaylarini pek
de sorgulamadigi bir konuyu ele alacagim: Service Lifetime yani servis yasam
suresi.

Backend gelistiricileri olarak, servisleri AddScoped, AddTransient veya AddSingleton
seklinde kaydetmeye alisig1z. Peki bu kavramlar gercekte ne anlama geliyor?
Uygulama icinde nasil calistyorlar, hangi durumda hangisini tercih etmeliyiz? Iste

bu yazida, bu sorulara net ve anlasilir cevaplar verecegim.
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Service Lifetime, ASP.NET Core’da bir servisin (yani bir nesnenin) uygulama
boyunca ne kadar siireyle yasatilacagini belirleyen bir kavramdir. Ug temel tiirii
vardir: Transient servisler her cagrildiginda yeni bir 6rnek olusturur; Scoped
servisler her HTTP istegi i¢in bir kez olusturulur ve istek siiresince ayni 6rnek
kullanilir; Singleton servisler ise uygulama calistig: stirece yalnizca bir kez
olusturulur ve her yerde ayn1 6rnek paylasilir. Bu yapi, bellek yonetimi ve uygulama

davranist agisindan oldukga kritiktir.

Transient servisler icerisinde veri saklamayan, sadece gelen veriyi isleyip donen
servislerde daha uygundur. Bellek yonetimi performans acisindan 6nemli olmayan
servislerde kullanilabilir. Kisa omiirlii islemlerde kullanilmasi 6nerilir.
(Hesaplama,Dogrulama vs.) Eger servis icinde durum tutuluyorsa (6rnegin bir liste,
sayag vs.), her cagrida yeniden yaratildigi i¢in bu veriler kaybolur. Bu durumda
kullanilmasi onerilmez. Ayrica agir nesneler kullaniliyorsa bu servis tipini

uygulamak performans sorunlarina yol acabilir.

Scoped servisler, her bir HTTP istegi (request) boyunca sadece bir kez olusturulan
ve ayni istek siiresince tiim siniflar arasinda paylasilan servis tiirtidiir. Bu su anlama
gelir: bir kullanici sunucuya bir istek yaptiginda, o istegin tamami boyunca scoped
servis sadece bir kez olusturulur ve o istek icinde bu servisi kullanan tiim siniflar
ayni nesne ornegini kullanir. Ancak baska bir HTTP istegi geldiginde, bu servis
yeniden olusturulur. Scoped servisler genellikle, istek boyunca ayn1 veriye ihtiyag
duyan veya bir is akisini izleyen servisler icin uygundur. User islemleri bu servis tipi

i¢in uygun olabilir.

Singleton servisler, uygulama calistig1 siirece yalnizca bir kez olusturulan ve tim
uygulama genelinde ayni nesne ornegi ile kullanilan servis tiirtidiir. Yani uygulama
baslatildiginda singleton servis bellege yiiklenir ve tiim siniflar, tiim istekler
boyunca bu ayni nesne lizerinden islem yapar. Bu, hem performans hem de
paylasilan durum yonetimi acisindan biyiik avantaj saglar. Ancak dikkat edilmesi
gereken nokta, singleton servis icinde tutulan tiim verilerin uygulama genelinde

paylasildig: ve thread-safe (es zamanli kullanima uygun) olmas1 gerektigidir.

Singleton servisler, 6zellikle loglama, onbellekleme ve uygulama konfigiirasyonu
gibi tiim sistem tarafindan paylasilan yapilar icin en uygun servis yasam siiresidir.
Ornegin, bir projede hata kayitlarini loglamak icin her seferinde yeni bir nesne
olusturmak, hem gereksiz bellek kullanimi yaratir hem de yonetimi zorlastirir.

Bunun yerine loglama servisini singleton olarak tanimlamak, hem kaynak



tuketimini azaltir hem de merkezi bir loglama mantig: saglar. Bu yaklasim, yazilim
gelistirme diinyasinda uzun siiredir bilinen Singleton Design Pattern ile de birebir
ortismektedir ve uygulama genelinde tek bir 6rnegin kullanilmasini garanti altina

alir.

Simdi bir API projesi olusturalim ve bu 3 servis tipinin yasam dongtisliniiniin nasil

calistigini gozlemleyelim.

IServicelifetime adinda bir interface olusturuyorum ve igerisine Guid tiirtinde bir Id

alani tanimliyorum.

public interface IServicelLifetime

{
Guid Id { get; }
}

Guid (Globally Unique Identifier), her olusturuldugunda neredeyse benzersiz bir

deger donen bir yapidir.

Daha sonra Scoped servis tiiriinii tutmasi amaci ile IScopedService adinda bir
interface daha olusturuyorum. Bu interface IServicelifetime interface’inden inherit

alacak.

public interface IScopedService : IServicelLifetime { }

Transient ve Singleton servis tipleri icinde ayni yapiy: uyguluyorum.

public interface ISingletonService : IServicelLifetime { }

public interface ITransientService : IServicelLifetime { }



Bu interface’leri program.cs dosyamda ilgili servis tipleri ile kayit edecegim. Fakat

bu interface’lerin implement edilecegi LifeTimeService classini yazmamaiz gerek.

public class LifeTimeService : IScopedService, ITransientService, ISingletonSer

{
public Guid Id { get; }

public LifeTimeService()

{
Id = Guid.NewGuid();
}
}
<4 G »

Guid.NewGuid() her ¢agrildiginda farkli bir deger iiretir. Ve bu deger Id propuna
atanir. Bu sayede biz bir sinifin ne zaman olusturuldugunu ya da kac farkli 6rnek

iretildigini anlayabiliriz.

Simdi ise bu servislerin kaydini gerceklestirelim.

builder.Services.AddTransient<ITransientService,LifeTimeService>();
builder.Services.AddScoped<IScopedService,LifeTimeService>();
builder.Services.AddSingleton<ISingletonService,LifeTimeService>();

Gortildugu uizere kayitlari ilgili servis isimlerinin eslestigi tiplerle gerceklestirdik.

Simdi bir controller olusturalim ve servisleri controller classimiza enjekte edelim.

public class LifteTimesController : ControllerBase

{

private readonly ISingletonService _singletonl;
private readonly ISingletonService _singleton2;

private readonly ITransientService _transientServicel;
private readonly ITransientService _transientService2;

private readonly IScopedService _scopedServicel;



private readonly IScopedService _scopedService2;

public LifteTimesController(ISingletonService singletonl,
ISingletonService singleton2,
ITransientService transientServicel,
ITransientService transientService2, IScopedService scopedServicel,
IScopedService scopedService2)

_singletonl = singletonl;

_singleton2 = singleton2;
_transientServicel = transientServicel;
_transientService2 = transientService2;
_scopedServicel = scopedServicel;
_scopedService2 = scopedService2;

Olusturulan ornekleri karsilastirmak amaciyla her servis tipinden 2 6rnek
olusturduk. Normal sartlar altinda bir classin bu kadar bagimlilik barindirmasi

dogru degildir. Fakat bizim amacimiz yapiyi test etmek.

[HttpGet ("Test")]
public IActionResult Get2()

{
var result = new
{
Singleton = new { Idl = _singletonl.Id, Id2 = _singleton2.1Id },
Scoped = new { Idl = _scopedServicel.Id, Id2 = _scopedService2.Id },
Transient = new { Idl = _transientServicel.Id, Id2 = _transientServ-ice
b5
return Ok(result);
}
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Test etmek i¢in bir result nesnesi olusturalim ve donen respons’u inceleyelim.



eurl -X "GET' \

‘https://localhost:7171/api/LifteTimes/Test" \
=H 'accept: */*"

Request URL

https://localhost:7171/api/LifteTimes/Test

Server response
Code Details
200

Response body

"singleton™: {
"id1": "S55276bb8-3cB87-4b9d-b726-5e202547cc75",
"id2": "55276bbB-3cB7-4b9d-b726-5e202547ccT5"
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"scoped”: {
"id1": "4b1295ef-4blb-4415-96b4-f696926F6178",
"id2": "4bl295ef-4blb-4415-96b4-f696926F6178"
L
"transient™: {
"idl": "e2517282-69cc-4313-98af-338187F22486" ,
"id2™: "13259198-8887-499b-bbes-89cT6bB17b6A"

Gordigiimiiz gibi singleton servisleri ve scoped servisleri tamamen ayni sekilde
olustu. Transient servisi ise nesne her cagrildiginda degistigi icin farkli sekilde
olustu. Ayni get istegini tekrar cagirip sonuca bakalim.

Response body

"singleton": {
"idl": "55276bb8-3cB7-4b9d-b726-5e202547cc75",
"id2": "55276bb8-3cB87-4b9d-b726-52282547cc 75"

"idl": "76ec6885-6489-49ad-b76c-6¥9231915F14",

"id2": "76ectBB5-6489-49ad-b76c-6f9231919F14"
}s
"transient": {
"idl": "1bB8288le-cad7-4627-571f-5b4d984fdBaeb”,
"id2": "5d798a75-ebd43-4845-3257-a589865f3b28"

}
}

Singleton tiirii halen ayni. Clinkii uygulama sonlanana kadar bu sekilde tutulacak.
Scoped tiirtindeki servis get istegi tekrarlandigi icin degisti. Fakat id1 ve id2 halen
ayn1 sekilde olusuyor. Transient ise yine farkli sekilde olustu.

Farkli bir get metodu daha yazarak ¢iktilar: gozlemleyelim.

[HttpGet]
public IActionResult Get()



var result = new

{
Singleton = new { Idl = _singletonl.Id, Id2 = _singleton2.1d },
Scoped = new { Idl = _scopedServicel.Id, Id2 = _scopedService2.Id }
Transient = new { Idl = _transientServicel.Id, Id2 = _transientSery
+s

bool areSingletonEquals=ReferenceEquals(_singletonl , _singleton2);
bool areScopedEquals=ReferenceEquals(_scopedServicel , _scopedService2)
bool areTransientEquals=ReferenceEquals(_transientServicel , _transient

StringBuilder stringBuilder= new StringBuilder();
stringBuilder.AppendLine(areScopedEquals.ToString());
stringBuilder.AppendLine(areSingletonEquals.ToString());
stringBuilder.AppendLine(areTransientEquals.ToString());

stringBuilder.AppendLine(result.ToString());

return Ok(stringBuilder.ToString());

Bu metodumuz digerinden farkli olarak olusturulan nesnelerin ayni referanstan

gelip gelmedigini de karsilastiriyor. Kisacasi ayni nesneler mi ¢alistyor bunu kontrol

ediyor. Simdi bunun ciktisini gozlemleyelim.

Response body

True
True
False
{ Singleton = { Idl = 55276bb8-3cB7-4b9d-b726-5¢202547cc75, Id2 = 55276bbB-3cB7-4bId-b726-5¢282547cc75 }, Scoped = { Idl = 3f@a3184-2883-454c-aBd1-6637d89633dd, Id2 = 3fBa3ls4- E -4 Download *

fde9633dd }, Transient = { Idl = 24f4fcdc-BcB3-4961-adfE-15bb5T@F555e, Id2 = 6acldb3d-deB8-44d3-b237-F528d76ea824 } }

Scoped ve Singleton servis tiirlerinin ayni nesneyi kullandigini gordiik. Transient ise
2 farkli nesneyi kullaniyor. Cikt1 da gordiiglimiiz gibi singleton servis tiirtintin id’si
hala ayni. Uygulama sonlanana kadar bu devam edecek. Projemizi sonlandirip

tekrar ayaga kaldiralim ve sonuca bakalim.



Response body

"singleton": {
"idl": "75d3637a-e@5e-446e-al@2-856eldlf6Bcf",
"id2": "75d3637a-eB5e-44be-alB2-856eldlfeBct"

"idl": "@7eacB@c-e304-47b9-aadd-ede79ca23287",
"id2": "87eacBBc-e384-47b9-aadd-ede79ca23i2BT"
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"transient™: {
"idl": "ecblEb@4-f41d-40b5-a412-3e9ab3267b6",
"id2": "5994b602-10a6-4b5b-bde@-2561dldc@l9b™

}
}

Gortildigi tizere bu sefer singleton farkli id ile olustu. Clinki bu servis tiirii ancak

ve ancak uygulama sonlandiginda yeni nesne olusturur.

Service Lifetime (Servis Yasam dongiisii) konusunu kendimce ele almaya ¢alistim.
Umarim faydali olmustur. flgili konu ile alakali Youtube kanalimda da bir video
mevcut dilerseniz onu da izleyebilirsiniz. Linki asagida bulabilirsiniz. Herkese Kolay

gelsin !
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