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Herkese Merhaba! Bu yazimda sizlere yazilim gelisirmenin 6nemli konularindan

olan SOLID Prensiplerinin ilk prensibi olan Single Responsibility ilkesinden
bahsedecegim. Oncelikle teorik olarak Single Responsibility ilkesi nedir? Ne ise
yarar? gibi sorulara yanit verelim. Daha sonra bir kod 6rnegi ile konuyu

pekistirelim.

Single Responsibility Nedir?
Single Responsibility kavrami, adindan da anlasilacag: tizere bir sinifin ya da

metodun yalnizca tek bir sorumluluga sahip olmasi gerektigi prensibine dayanir. Bu
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prensip, iki temel ilkeye dikkat ceker:

1. Bir sinifin veya metodun degismesi i¢in yalnizca tek bir neden olmalidur.

2. Bir sinifin veya metodun yalnizca tek bir sorumlulukla ilgilenmesi gerekir.

Biraz daha agiklamak gerekirse, uygulamamizdaki mantiksal islemleri sinif veya
metod olarak tasarlarken, farkl: tiirdeki sorumluluklar: tek bir yapiya
yiiklemememiz gerekir. Ozetle yalniz bir isi yerine getiren bilesenler tasarlamanin

onemini vurgular.

Her yazilim birimi(Siniflar,fonksiyonlar hatta kiitiiphaneler) daha iyi bir tasarimin
ortaya ¢ikmasi icin sadece bir sorumluluga sahip olmaya 6zen gostermelidir. Bu
sayede birimlerin degismesi icin tek bir sebebi olacagindan gerekli degisikligi

uygulamak daha ucuz olacaktir.
(Temiz Kod — M.Furkan Ardogan)

Single Responsibility, bir sinifin veya metodun yalnizca tek bir sorumlulugu olmas:
gerektigini savunan bir yazilim tasarim ilkesidir. Her bilesenin sadece kendi

gorevinden sorumlu olmasi, kodun daha anlasilir ve bakimi kolay olmasini saglar.

Son olarak daha iyi kavramak adina yine Sayin M.Furkan Ardogan hocamin “Temiz

Kod” adl1 kitabindan bir ornek verelim.

isvicre cakisi,iizerinde makas,bicak,testere gibi bircok edevatin birlikte
bulundugu bir malzemedir. Bunca farkli edevatin tek bir yerde toplanmasi ilk
bakista iyi gibi goziikiiyor olsa da bu aletin aslinda kullanigsiz oldugu zamanla
kabul edilecek bir gercektir. Ozellikle yazilim bilesenlerinin tasarimi yapilirken
asla ama asla buna benzer tutumlar takinilmamalidir. Hatta bu durum,yazilim
gelistiriciliginde o denli sorundur ki Swish Army Knife adl1 bir karsit kalip

literatiire girmistir.
(Temiz Kod — M.Furkan Ardogan)

Single Responsibility ilkesi Ne ise Yarar?

Single Responsibility prensibi, yazilim bilesenlerinin daha okunabilir, test edilebilir
ve stirdiiriilebilir olmasini saglar. Her sinifin veya metodun tek bir amaca
odaklanmasi, kodun daha kolay yonetilmesine ve degisikliklerin diger alanlar:

etkilemeden yapilabilmesine olanak tanir.



¢ Kod karmasikligini azaltir.
¢ Kodun okunabilirligini arttirir.

o Test etmeyi kolaylastirir.

Tek sorumluluk prensibi,sistemdeki her bir sinifin ve hatta siniflar altinda
fonksiyonlarin ne yaptiklariyla ilgilidir. Her sinif hatta her fonksiyon yazilimin kotii
tasarlanmis boliimlerini yok etmek icin yalnizca tek bir sorumluluga sahip
oldugundan emin olmalidir. Boylecek sorumluluklarin degismesi durumunda

degisikligi nerede yapacaginizi bilirsiniz.
(Temiz Kod — M.Furkan Ardogan)

Teorik olarak Single Responsibility ilkesini bu sekilde kisaca anlatabiliriz. Simdi
konuyu daha iyi kavramak amaci ile ufak bir proje 6rnegi yapalim. Oncelikle
karmasik bir kod olusturalim daha sonra Single Responsibility ilkesine gore

kodumuzu degistirelim. Sonuclar: gozlemleyelim.

Farkli 6deme yontemleri ile satin alma islemi yaptigimiz basit bir senaryomuz

olsun. Baglangicta Payment adinda bir class olusturalim.

public class Payment

{
public string CardNumber { get; set; }
public string CardHolderName { get; set; }
public string Cvc { get; set; }
public string IBANNumber { get; set; }
public string ReceiverName { get; set; }
public string SenderName { get; set; }
public string Mail { get; set; }

public void PayByCreditCard(string CardNum,string CardHolder,string Cvc,str

{

if(CardNum.Length==16 && !string.IsNullOrEmpty(CardHolder) && Cvc.Lengt

{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfully
SendMail(email);

}

else

{

Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");



}

public void PayByTransfer(string IbanNumber,string ReceiverName,string Senc

{
if (IbanNumber.Length == 34 && !string.IsNullOrEmpty(ReceiverName) && !

{

// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfully

SendMail(email);
}
else
{
Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");
}
}
public void SendMail(string mail)
{
Console.WriteLine($"Mail has been sent successfully. Mail Adress:'"+mail
}

Yukaridaki kodu hep birlikte inceleyelim. Payment classi icerisinde cdeme

bilgilerine ait propertyler barindiriyor. Ayni zamanda 6deme yontemleri i¢in gerekli

metodlar da yine Payment classinda tanimlanmis. Metodlarin icerigine bakacak

olursak hem belli validation islemleri gerceklesiyor hem de 6deme islemleri

gerceklesiyor. Classimiz single property ilkesini tamamen ezmis durumda. Payment

classina birden fazla sorumluluk yliklenmis. Metodlarda veya propertylerde bir

degisiklige gidecek olursak biitlin yap1 bundan etkilenecek. Bizim icin istenmeyen

bir durum olacak. Ayni zamanda test islemimiz ¢ok zorlasacak.

using singleresponsibilityMedium;

Payment pay = new Payment();

pay.
pay.
pay.
pay.

pay.
pay.

.SenderName = "Suleyman Meral;
pay.

pay

CardNumber = "1111111111111111";

CardHolderName = "Sileyman Meral';

Cvc = "123";

Mail = "mrlslymn02@gmail.com";

PayByCreditCard(pay.CardNumber, pay.CardHolderName, pay.Cvc, pay.Mail);
IBANNumber = "AA12345678912345678912345678912345";

ReceiverName = "Emine Meral";



pay.PayByTransfer (pay.IBANNumber, pay.ReceiverName, pay.SenderName, pay.Mail);

Kodumuzu bu sekilde kullanmak disaridan bir probleme sebep olmaz. Ama
kodumuzu degistirmemiz gerektigi zaman bir siiri sorunla karsilasacagiz. Solid bize
bunun 6niine ge¢gmemiz i¢in yardim edecek. Unutmayalim ki, SOLID’e uygun kod

yazmak ayni zamanda gelecege yonelik kod yazmaktir.

Simdi cesitli islemlerle kodumuzu SOLID’in Single Responsibility ilkesine uygun
hale getirelim. Katmanli mimariye uygun bir diizenleme yapacagiz. Bu da SOLID’i

destekler nitelikte olacak.

ilk olarak bir Entity katmani olusturalim. Ve bu katman icerisine Kredi karti ve

I-‘Iavale iglemleri igin ﬁerekli varliklari eklezelim. .

Entity

£ Dependencies

Cc= CreditCardPaymentinfo.cs
C= TransferPaymentinfo.cs

public class CreditCardPaymentInfo

{
public string CardNumber { get; set; }
public string CardHolderName { get; set; }
public string Cvc { get; set; }
public string Mail { get; set; }

}

public class TransferPaymentInfo
{
public string IBANNumber { get; set; }
public string ReceiverName { get; set; }
public string SenderName { get; set; }
public string Mail { get; set; }



Kodumuzdaki nesne tasima islemini ayri classlara tasidik. Bu sayede Payment classi

bir sorumluluktan kurtulmus oldu.

public class Payment

{
public void PayByCreditCard(string CardNum,string CardHolder,string Cvc,str
{
if(CardNum.Length==16 && !string.IsNullOrEmpty(CardHolder) && Cvc.Lengt
{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfully
SendMail(email);
}
else
{
Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");
}
}
public void PayByTransfer(string IbanNumber,string ReceiverName,string Senc
{
if (IbanNumber.Length == 34 && !string.IsNullOrEmpty(ReceiverName) && !
{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfully
SendMail(email);
}
else
{
Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");
}
}
public void SendMail(string mail)
{
Console.WriteLine($"Mail has been sent successfully. Mail Adress:'"+mail
}
}
X ___________________J [ 4

Kodumuz bu islemden sonra yukaridaki halini almis oldu. Simdi ise metodlar:
cesitli classlara tasiyalim ve birden fazla metodu icerme zorunlulugundan

kurtulmus olalim.

Islemler icin bir Business katmani olusturalim. Odeme yontemleri icin ayr1

interfaceler olusturalim. Ve bu interfacelerden tiireyen classlar yazalim. Bu sayede



odeme yontemleri de kendi icerisinde ayrilmis olsun. Tek bir interface’den
tiiretmememizin sebebi SOLID’in Interface Segregation ilkesini ezmemek bunu

daha sonra inceleyecegiz.

4 BB Interfaces
b C= IMailService.cs
b C= IPayByCreditCardService.cs

b C= |PayByTransferService.cs

Interfaces klasorii olusturup igerisine yukarida goriilen interfaceleri ekledik.

public interface IMailService

{
void SendMail(string mail);

public interface IMailService

{
void SendMail(string mail);

public interface IPayByCreditCardService

{
void PayByCreditCard(CreditCardPaymentInfo creditCardPaymentInfo);

public interface IPayByTransferService

{

void PayByTransfer(TransferPaymentInfo transferPaymentInfo);

Simdi bu interfacelerden tiireyen classlar1 yazalim ve metodlarin icerigini
olusturalim.



public class PayByCreditCardService : IPayByCreditCardService

{
public void PayByCreditCard(CreditCardPaymentInfo creditCardPaymentInfo)
{
if (creditCardPaymentInfo.CardNumber.Length == 16 && !string.IsNullOrE
{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfull
+
else
{
Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");
+
}
}
4 G — [ 4

public class PayByTransferService : IPayByTransferService

{
public void PayByTransfer(TransferPaymentInfo transferPaymentInfo)
{
if (transferPaymentInfo.IBANNumber.Length == 34 && !string.IsNullOrEn
{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successful
}
else
{
Console.WriteLine($"Invalid Payment Data');
}
+
+
4 G — [ 4

Metodlarimizida ayr1 classlara tasimis olduk. Fakat metodlarin icine
odaklandigimizda metodlarin hem dogrulama hem de 6deme islemlerini
gerceklestirdigini goriiyoruz. Bu yap1 da Single Responsibility ilkesine ters diisen bir

yapidir. Peki bunun i¢in ne yapabiliriz?

Gortildiigi gibi ilgili propertyler kontrol ediliyor. Property’lerimize bir attribute
tanimi yaparsak metodun icine eklemeden bir kontrol yapabiliriz. Konunun

sapmamasi acisindan .NET Framework tizerinde hazir bulunan attribute yapilarini



kullanacagiz. Ama dilersek kendi attribute yapilarimizi da yazmamiz mumkin.
Asagidaki yazimda bunu nasil yapabilecegimi anlatmistim. Dilerseniz

inceleyebilirsiniz.

C#’ta Attribute Nedir? Nasil Kullanilir ve Kendi Attribute’unuzu
Nasil Olusturursunuz?

Herkese Merhaba! Bu yazimda sizlere hepimizin kod satirlarinda
gordugu fakat ne ise yaradigi hakkinda pek bilgi sahibi...

medium.com

public class CreditCardPaymentInfo

{
[Required]
[StringlLength(11l, MinimumLength = 11, ErrorMessage = "Card number must L
public string CardNumber { get; set; }

[Required]
public string CardHolderName { get; set; }

[Required]
[StringLength(3, MinimumLength = 3, ErrorMessage = "Cvc number must be e

public string Cvc { get; set; }

[Required]
public string Mail { get; set; }

<4 G — 4

CreditCardPaymentInfo classimizi bu sekilde giincelliyoruz. Calisma zamaninda

ilgili proplar kontrol edilip hata varsa bize soylenecek.

public class TransferPaymentInfo

{
[Required]
[StringLength(34, MinimumLength = 34, ErrorMessage = "IBAN Number must be
public string IBANNumber { get; set; }

[Required]
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public string ReceiverName { get; set; }

[Required]
public string SenderName { get; set; }

[Required]
public string Mail { get; set; }

TransferPaymentInfo classimizi da bu sekilde diizenliyoruz.

Metodlar ve propertylerimizi ayirdik baslangicta olusturdugumuz Payment classi
suan bir islem yapmiyor. Bu classimizi yonlendirici olarak diizenleyecegiz. Odeme
islemleri buradan yonetilecek.

public class PaymentProcessor

{
private readonly IMailService _mailService;
private readonly IPayByCreditCardService _creditCardService;

private readonly IPayByTransferService _payByTransferService;

public PaymentProcessor( IMailService mailService, IPayByCreditCardService

{
_mailService = mailService;
_creditCardService = creditCardService;
_payByTransferService = payByTransferService;
}

public void ProcessCreditCardPayment(CreditCardPaymentInfo info)
{

_creditCardService.PayByCreditCard(info);
_mailService.SendMail(info.Mail);

public void ProcessTransferPayment(TransferPaymentInfo info)

{

_payByTransferService.PayByTransfer (info);
_mailService.SendMail(info.Mail);



PaymentProcessor classi sadece koordinasyon yapiyor. Bu da prensibimizi destekler
nitelikte. Burada solidin Dependency Inversion Principle (DIP) prensibini de
kullanmais olduk bu ilkeyi baska bir yazida inceleyecegiz. Aslinda bir ilkeyi takip
ettigimiz de diger ilkeler de bizi destketliyor. Bu sayede ortaya miikemmel bir kod

yapisti ¢ikiyor.
Simdi validasyon islemlerimizin kontroli i¢in de ayr1 bir katman olusturalim.

“ValidationService” adinda yeni bir katman olusturalim. Bu sayede katmanlar da

sadece tek bir sorumluluga hizmet edecek.

Katmanimiza bir interface ve ServiceManager classi ekleyelim.

public interface IValidationService

{
bool Validate<T>(T model);

public class ValidationServiceManager
{
public bool Validate<T>(T model)
{
var context = new ValidationContext(model, serviceProvider: null, -ite
var results = new List<ValidationResult>();
bool isValid = Validator.TryValidateObject(model, context, results, t

if (!isvalid)

{
foreach (var error in results)
{
Console.WriteLine("Validation Error: " + error.ErrorMessage);
}
}

return isValid;



ValidationService classimiz icerisinde Validate isimli bir metod tanimliyoruz. Bu

metod generic bir metod olma 6zelligine sahiptir. Generic yapilar hakkinda bilgi

sahibi olmak istiyorsaniz asagidaki baglantidan bu konu tizerinde yazmis oldugum

yaziy1 da inceleyebilirsiniz.

C# Generic Yapilar Ornekli Anlatim

Herkese merhaba! Bu yazimizda C# Gzerinde kullanilan generic yapilardan bahsedecegiz.
Bu yapilara gercek bir proje...

medium.com

Validasyon islemimizi de ayirmis olduk. Simdi bu islemide PaymentProcessor

classimiza entegre edelim .

using Business.Interfaces;

using Entity;
using ValidationService;

public class PaymentProcessor

{

private readonly IMailService _mailService;

private readonly IPayByCreditCardService _creditCardService;
private readonly IPayByTransferService _payByTransferService;
private readonly IValidationService _validationService;

public PaymentProcessor (
IMailService mailService,
IPayByCreditCardService creditCardService,
IPayByTransferService payByTransferService,
IValidationService validationService)

{
_mailService = mailService;
_creditCardService = creditCardService;
_payByTransferService = payByTransferService;
_validationService = validationService;

}

public void ProcessCreditCardPayment(CreditCardPaymentInfo info)
{

if (_validationService.Validate(info))

{
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_creditCardService.PayByCreditCard(info);
_mailService.SendMail(info.Mail);

}
else
{
Console.WriteLine("Kredi karti bilgileri gecgersiz.");
}
}
public void ProcessTransferPayment(TransferPaymentInfo info)
{
if (_validationService.Validate(info))
{
_payByTransferService.PayByTransfer (info);
_mailService.SendMail(info.Mail);
}
else
{
Console.WriteLine("Havale bilgileri gecersiz.");
}
}

Biitiin islemlerimiz solide uygun bir sekilde PaymentProcessor classinda toplanmis
durumda. Tek yapmamiz gereken program.cs de bunu kullanmak. Console
uygulamasi olusturdugumuz icin bu sekilde kullanacagiz. ASP.NET Core
projelerinde daha farkli bir yap1 olusmaktadir. Dilerseniz o konu lizerinde de bir

arastirma yapabilirsiniz.

using Business.Interfaces;
using Business.Services;
using Entity;

using ValidationService;

IMailService mailService = new MailService();

IPayByCreditCardService creditCardService = new PayByCreditCardService();
IPayByTransferService transferService = new PayByTransferService();
IValidationService validationService = new ValidationServiceManager();

PaymentProcessor processor = new PaymentProcessor(mailService, creditCardServic

var creditCardInfo = new CreditCardPaymentInfo

{
CardNumber = "1234567812345678",
CardHolderName = "Sileyman Meral",



Cvc = "123",

Mail = "test@example.com"
s
var transferInfo = new TransferPaymentInfo
{
IBANNumber = "TR00123456789012345678901234999999",
ReceiverName = "Ali Veli",
SenderName = "Veli Ali",
Mail = "transfer@example.com"
+s

processor.ProcessCreditCardPayment(creditCardInfo);

processor.ProcessTransferPayment(transferInfo);

Validation Error: Card number must be exactly 11 characters.
-

Validation Error: Card number must be exactly 2 characters.

Kredi karti bilgileri gecersiz.
Payment process has been completed successfully.
Mail has been sent successfully. Mail Adress:transfer@lexample.com

Hatalarimiz attribute yapilarinda belirledigimiz gibi bizlere sunuluyor.

public class Payment

{
public string CardNumber { get; set; }
public string CardHolderName { get; set; }
public string Cvc { get; set; }
public string IBANNumber { get; set; }
public string ReceiverName { get; set; }
public string SenderName { get; set; }
public string Mail { get; set; }

public void PayByCreditCard(string CardNum,string CardHolder,string Cvc,str

{

if(CardNum.Length==16 && !string.IsNullOrEmpty(CardHolder) && Cvc.lLengt

{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfully
SendMail(email);

}

else

{

Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");



}

public void PayByTransfer(string IbanNumber,string ReceiverName,string Senc

{
if (IbanNumber.Length == 34 && !string.IsNullOrEmpty(ReceiverName) && !
{
// Process
Console.WriteLine($"Payment process has been completed successfully
SendMail(email);
}
else
{
Console.WriteLine($"Invalid Payment Data");
}
}
public void SendMail(string mail)
{
Console.WriteLine($"Mail has been sent successfully. Mail Adress:'"+mail
}

Baslangictaki kodumuzu cesitli yapilara ayirarak SOLID’in Single Responsibility
ilkesine uygun hale getirdik. Bu sayede kodumuz daha yonetilebilir oldu. Yeni bir
yap1 eklemek daha kolay hale geldi. Kodumuzu gelecege uygun hale getirdik.

SOLID’in ilk prensibi olan Single Responsibility ilkesini kendimce anlatmaya

calistim. Degerli yorumlarinizi,elestirilerinizi bekliyorum. Herkese kolay gelsin!
Kaynakca
Temiz Kod — M.Furkan Ardogan
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